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ARGUMENT

Conform definitiei din Wikipedia. Enciclopedia liberd grafica (de la graphikos ypupukoc

greacd. "ceva scris") este o imagine (sau o colectic de imagini) sau un desen pe unele suprafete.

cum ar fi un perete. panza. ecran, hdrtie sau piatra. cu scopul de-a informa. ilustra, sau amuza.

in utilizarea contemporana poate include chiar o reprezentare grafica a datelor. cum ar fi
in proiectarea asistatda de calculator. Imaginile care sunt generate de un caleulator sunt numite
acum: grafica pe calculator. Exemple sunt fotografiile. desenele. grafice. diagrame. numere.
simboluri, desene geometrice. harti. desene tehnice sau alte imagini.ctc.

Gratfica poate sa contind o combinatic de text. ilustrate. si culoare. Design-ul grafic poate
consta in premeditarea unei selectii. crearea sau aranjarea unei  tpdrituri. ca  intr-
o brogurd, pliant, poster, pagind web. sau o carte fara nici un alt clement. Claritate sau o
comunicare elicientd poate fi obiectiv, asocicrea cu alte elemente culturale pot fi cdutate. sau pur
st simplu. crearca unui stil distinetiv, Grafica poate 1 functionala sau artistica( de ex. pastelul si
acuarela). Aceasta din urma poate i o versiune inregistratd. cum ar i o fotografie. sau o
interpretare de catre un om de stiinta pentru a evidentia caracteristicile esentiale. sau un artist. caz

in care distinctia cu o grafica imaginara poate deveni ambigua - de ex. pastelul si acuarela.”

Optionalul Limbajul grafic este o introducere in arta decorativi care are astazi multiple
aplicafii: in ornamentarea obiectelor utilitare din lemn. ceramica. la imprimarea (esaturilor, in
constructii la montarea placilor de gresie si faianta, la incondeierea oudlor, etc.

Compozitiile grafice structurate dupa regulile repetitiei, ale alternantei si ritmului sunt
utilizate pe scara larga ca elemente decorative.

Elevii vor putea realiza ornamente rafinate . pentru a impresiona in mod placut privirea si
pentru a aduce impresia de armonie 1n viata noastra.

Totodata progresul stiintific si tehnologic. precum si necesitatea ridicarii calitaii si
competitivitatii produselor a impus exprimarea si reprezentarea conceptiilor si a ideilor tehnice
sau stiintifice pe o baza unitara. Proiectarea cat si executia se desfasoara in colective ce pot fi in
localitati sau tari diferite. De aceea. desenul a devenit un limbaj tehnic international. Desenul

exprima conceptia tehnicd asa cum limbajul exprima gandirea.
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COMPETENTE GENERALE

I. Realizarea practica de produse utile si/sau de lucrari creative pentru activititi curente si

valorificarea acestora.
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. Promovarea unui mediu tehnologic favorabil dezvoltarii durabile.
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- Explorarea intereselor si aptitudinilor pentru ocupatii/profesii. domenii profesionale si

antreprenoriat in vedere alegerii parcursului scolar si profesional

COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

Competente specifice Continuturi
l.1Executarea unor produse simple/machete . Grafica si comunicare
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pornind de la o fisa tehnologica realizata cu 2. Simbolurile si semnele conventionale.
sprijin din partea profesorului ' un limbaj grafic international '
3. Materiale si instrumente de desen

4, Linii utilizate in desen

1.2 Utilizarea achizitiilor de baza din 5. Scrierea standardizata
matematicd si stiinte pentru realizarea unui | 6. Formate utilizate in desen
produs, in conditii de eficienta Evaluare

Constructii grafice

1.3 Aprecierea calitatii produselor realizate 7. Impartirea segmentelor
din  perspectiva reinvestirii  beneficiilor 8. Constructia unghiurilor
obtinute _ 9. Impartirea cercului in parti egale si

inscrierea poligonului regulat

2.1 Selectarea masurilor de securitate in 11. Racordari
| muncd. de prevenire si stingere a incendiilor 12. Constructia curbelor plane
aplicabile in diverse contexte de activitate | Evaluare
3.2 Realizarea unor activitdti/produse 13. Compozitii de elemente grafice '
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inovative, pe baza descompunerii/
| recompunerii/reutilizarii creative

elementelor unor produse initiale date

14, Produse grafice specifice
15. Reprezentari grafice

Evaluare

VALORI SI ATITUDINI

1. Exprimarea unui mod de gandire creativ in structurarea si rezolvarea problemelor.
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SUGESTHI METODOLOGICE

. Congtientizarea impactului social. economic §i moral al dezvoltarii stiintei si tehnologiei.
- Manifestarea unor atitudini favorabile fatd de stiinta si cunoastere in general.

. Manifestarea initiativei si disponibilitatii de a aborda sarcini variate.

. Manifestarea disponibilitatii de a evalua/ autoevalua activitati practice.

. Formarea capacitatii de a utiliza instrumente geometrice.

Continutul fiecarei lectii va avea in vedere formarea competentelor specifice.

Metodele de invatare folosite vor fi: descoperirea prin explorare. studiul de caz. dezbateri

pe teme date, etc.

Obiectivele care trebuie atinse pana la sféarsitul lectiei vor fi comunicate elevilor de la

inceput; se propune pentru fiecare ora un numar limitat de obiective care pot fi realizate in mod

sigur.

Dupé anuntarea temei si a obiectivelor, o mica secventd din timpul orei trebuie si fie

folositd pentru a reactualiza acele cunostinte deja insusite de elevi si care vor fi folosite in lectia

prezenta.

Elevii vor fi mereu chestionati, antrenai in realizarea lectiei.

Lectia se va desfasura in laboratorul de Educatic tchnologica si dupa prezentarea

notiunilor teoretice se vor realiza aplicatiile practice.
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MODALITATI DE EVALUARE

* (Observare sistematica
= Realizarea de proiecte
* Fige de lucru

*  Aplicatii practice
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