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ARGUMENT

Compozitiile grafice structurate dupa regulile repetitiei, ale alternantei si ritmului sunt
utilizate pe scard larga ca elemente decorative constituind, in acelasi timp, ABC-ul desenului
tehnic devenit limbaj tehnic international.

Optionalul integrat Elemente de limbaj grafic apeleazi la competenfe matematice §i
tehnologice si este o introducere in arta decorativd care are astdzi multiple aplicatii: in
ornamentarea obiectelor utilitare din lemn, ceramicé, la imprimarea {esaturilor, in constructii la
montarea plicilor de gresie si faian{a, etc. Elevii vor putea realiza ornamente rafinate, pentru a
impresiona in mod pldcut privirea si pentru a aduce impresia de armonie in viata noastra.

Totodata progresul stiintific si tehnologic, precum §i necesitatea ridicarii calitatii si
competitivitdtii produselor a impus exprimarea si reprezentarea conceptiilor si a ideilor tehnice
sau stiintifice pe o baza unitard. Proiectarea cét si executia se desfagoard in colective ce pot fi in
localitdti sau tari diferite. De aceea, desenul a devenit un limbaj tehnic international. Desenul
exprimd conceptia tehnici aga cum limbajul exprima gindirea.

Pe langa indemdnarea in manuirea instrumentelor de geometrie/desen pe care o formeaza,
optionalul integrat favorizeaza formarea educatiei estetice si a spiritului de observatie, dezvoltd
imaginatia, creativitatea si capacitatea de abstractizare si stilizare. Pentru aceasta vor fi
identificate si dezvoltate aptitudini i competenie matematice, stiintifice si tehnologice, aptitudini
si competente de invatare precum si aptitudini i competente antreprenoriale si nu in ultimul rand
de utilizare a calculatorului si a programelor TIC la nivel de culturd generald, necesare unor
activitiiti cu caracter aplicativ.

Optionalul integrat Elemente de limbaj grafic ofera propuneri ornamentale pentru
panouri decorative pe diferite suporturi (lemn, material textil, carton), semne de carte, felicitari

pentru diferite ocazii, decoratiuni pentru diferite ocazii/sirbatori, dar si reclame, pictograme, etc.
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COMPETENTE GENERALE $I COMPETENTE SPECIFICE

Realizarea practicd de produse utile si/sau de lucriiri creative pentru activititi
curente §i valorificarea acestora.
1.1 Executarea de lucrdri practice pe baza fiselor de lucru.
1.2 Identificarea elementelor si instumentelor ajutitoare (inclusiv tehnologii
informationale)
Analizarea caracteristicilor matematice ale unei situatii date
2.1 Realizarea de constructii grafice (geometrice) uzuale specifice varstei.
2.2 intelegerea si executarea la scard a constructiilor grafice specifice varstei;
rezolvarea de probleme.
Modelarea matematici/tehnologici a unei situatii date prin integrarea
achizitiilor din diferite domenii
3.1 Argumentarea folosirii datelor stiintifice i tehnologice pentru atingerea unui scop,
sau pentru a lua o decizie.
3.2 Manifestarea interesului pentru problemele etice, pentru securitate, pentru

dezvoltare durabild din perspectiva progresului stiintific i tehnologic

CONTINUTURI

* Materiale §i instrumente folosite in desenul tehnic

® Linii utilizate in desenul tehnic

* Formatele desenelor tehnice

* Constructia dreptelor paralele si a dreptelor perpendiculare

» impirtirea unui segment de dreapta

* Constructia si impartirea unghiurilor

» Constructia triunghiurilor

= Constructia patrulaterelor (paralelogram, dreptunghi, pitrat, romb)
» Constructia i impartirea cercului. Constructia poligoanelor regulate
= Grafica si comunicarea

» Simbolurile §i semnele conventionale, un limbaj grafic international



CONTINUTURI ASOCIATE COMPETENTELOR

Nr. Unitatea de Competente Continituri Nr.
crt. invitare Specifice ore
Introducere in 1.1 ~-Materiale si instrumente folosite in desenul
desenul tehnic 1.2 tehnic;
| -Formatele desenelor tehnice; 2
-Linii utilizate in desenul tehnic;
-Aplicatii: plange
Constructii 1.1 -Constructia dreptelor paralele si
grafice 2.1 perpendiculare;
2 (geometrice) 22 -impértire unui segment de dreapta; 6
uzuale 3.1 -Constructia si impértire unghiurilor;
3.2 -Aplicatii: rezolvare de probleme
Constructia 1.1 -Constructia grafica a unui triunghi oarecare;
triunghiurilor 2.1 -Constructia graficA a unui triunghi
3 2.2 dreptunghic; 8
3.1 -Aplicatii: rezolvare de probleme,
32 confectionare semne carte, reclame, etc.
Constructia 1.1 -Constructia grafica a paralelogramelor;
patrulaterelor 2.1 -Constructia graficd a dreptunghiului;
2.2 -Constructia graficd a trapezului isoscel;
4 3.1 -Constructia grafica a pétratului; 8
3.2 -Constructia grafica a rombului;
-Aplicatii: rezolvare  de probleme,
confectionare felicitari, decoratiuni, etc.
Constructia si 1.1 -Impértirea cercului in 4 si 8 arce egale;
impdrtirea 2.1 -impartirea cercului in 3 si 6 arce egale;
cercului. 2.2 -impirtirea cercului in 5 si 10 arce egale;
. Constructia 3.1 -Aplicatii: rezolvare de probleme, realizare ’
poligoanelor 3.2 pliant de promovare a produselor executate in

regulate

timpul orelor.




) Grafica si 1.1 -Simboluri grafice sub forma de pictograme
| comunicarea. 2.1 folosite in diferite domenii de activitate:
| Simbolurile si 2.2 semne de circulafie, sigle utilizate in
6 semnele ' 3.1 transporturi, sigle marci autovehicule, etc. 2
! conventionale, un 3.2 -Aplicatii: crearea de noi pictograme utilizand
limbaj grafic cunogtintele dobandite.
international

EXEMPLE DE ACTIVITATI DE iNVATARE
- Activitifi practice individuale sau de grup de realizare a unui produs simplu, respectind
succesiunea operatiiilor prevazute in procedeu/fisa tehnologica cu identificarea, selectarea si
ménuirea corectd a trusei de geometrie, a foarfecelor si a altor materiale auxiliare (dupa caz).
- Exercitii de identificare de date, marimi si relafii matematice in diferite contexte.
- Activitdli practice pe baza culegerii si interpretdrii de informatii din diferite surse (reviste,
pliante, internet, etc), vizionare de filme documentare si evaluarea reciproci, respectind regulile
specifice activitatilor,
- Confectionarea de panouri decorative pe diferite suporturi (lemn, material textil, carton), semne
de carte, felicitari pentru diferite ocazii, decoratiuni pentru diferite ocazii/sirbatori, dar si
reclame, pictograme,etc.
- Realizarea individuala sau in echip a unui pliant de promovare a produselor executate in timpul

orelor.

VALORI $I ATITUDINI

I. Exprimarea unui mod de gandire creativ in structurarea si rezolvarea problemelor.

~

. Constientizarea impactului social, economic si moral al dezvoltérii stiintei si tehnologiei.
3. Manifestarea unor atitudini favorabile fata de stiin{a i cunoastere in general.

4. Manifestarea inifiativei si disponibilitatii de a aborda sarcini variate.

5. Manifestarea disponibilitatii de a evalua/ autoevalua activitii practice.
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. Formarea capacitétii de a utiliza instrumente geometrice.
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SUGESTII METODOLOGICE

Predarea-invatarea disciplinei Efemente de limbaj grafic va fi orientatd pe rezolvarea
unor sarcini de lucru, utilizindu-se preponderent metoda invatarii si a formdrii deprinderilor prin
rezolvarea unei game cdt mai variate de aplicafii practice si punandu-se accent pe realizarea cu
exactitate §i la timp a cerinfelor sarcinilor de lucru. Realizarea proiectelor in cadrul activitdtilor
practice va urmdri dezvoltarea abilitafilor de lucru individual si in echipa.

Specificul disciplinei impune metode didactice, utilizand cu precadere aplicatiile practice
individuale sau in echipd, metoda demonstratiei, conversatia euristici. Se recomanda utilizarea
mijloacelor auxiliare didactice cum ar fi: fige de lucru individuale si in echipe, fise pentru
realizarea de feedback, lectii educationale in format audio-video in scopul gestiondrii eficiente a

resursei timp etc.

MODALITATI DE EVALUARE

= Observare sistematici

* Fise de lucru

* Realizarea de desene geometrice decorative
» Realizarea de proiecte, portofolii

= Autoevaluare

= Aplicatii practice
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