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Concursul National Interdisciplinar ,, GEOINFORMATICA” este un concurs care se
adreseazd elevilor de liceu, pasionati de informaticd si geografie. in urma discutiilor purtate
cu elevii si cadrele didactice din unitatile de Tnvatdamant ale judetului nostru a rezultat nevoia
implicarii elevilor in realizarea de materiale care sa imbine cele douad discipline importante Tn
formarea lor ca viitori cetdteni ai acestei societati in transformare.

Competitia concursului este o experientd binevenita pentru fiecare din cei implicati
elevi, profesori si un exemplu de buna practica. Elevii au posibilitatea de a lucra n echipa, pe
sectiuni ( ,,Soft Educational” si ,,Multimedia”), punandu-si in valoare imaginatia virtuala si
cunostintele geografice. Concursul Tsi propune s& Tncurajeze si sd promoveze dezvoltarea
competentelor de identificare a problemelor globale pe care le studiaza geografia din
societatea umana transpusa prin utilizarea eficienta a calculatorului. Dezvoltarea actuala a
tehnologiei informatiei si comunicatiei si Tn particular utilizarea Internetului si web-ului in
invatdmant, implica combinatii de hardware, software, suporturi si sisteme de distributie intr-
o continud evolutie ceea ce elevilor li se pare interesant pentru cd Tn final produsul este o
realizare proprie.

Astfel se dezvoltd constiinta de sine si dorinta de a reusi. Utilizarea calculatorului si a
Internetului permit o intelegere mai bunad a materiei intr-un timp mai scurt. Pentru elevi,
beneficiarii directi ai acestui concurs (activitati) se reduce timpul necesar studierii unei
discipline, farda a memora informatii care se stocheaza greu si pe care de multe ori in afara
concursului nu le mai utilizeaza. Se dezvolta astfel creativitatea elevilor. Acestia invatd sa
cerceteze si sa discute probleme stiintifice care le pot afecta propria viata. Ei devin persoane
responsabile, capabile sa se integreze social.

Beneficiarii directi si indirecti:

Beneficiarii directi: elevii participanti, care au posibilitatea de a-si dezvolta
creativitatea, imaginatia, de a lucra in ritmul propriu prin realizarea unor soft-uri educationale
de calitate coordonati de profesorii lor. Pe ecran elevii au posibilitatea sa simuleze unele
procese geografice, care cu ajutorul unor mijloace traditionale este dificil sau chiar imposibil

sa le obtii, au posibilitatea de a lucra Tn echipd, dar si de a fi Tn competitie.



Beneficiarii indirecti: unitdtile de Tnvdtdméant, comunitatea - prin diseminarea
rezultatelor concursului si promovarea utilizarii calculatorului si Tn cadrul altor discipline,
geografia fiind una dintre disciplinele care integreaza cu succes calculatorul.

La acest concurs pot participa elevi din Tnvatamantul de stat si particular, din clasele a
IX-a, a X-a, a XI-a si a XH-a. Participarea este optionala si individuala.

Probele de concurs se desfdsoara pe sectiuni:

. Soft educational

Tematica legatd de programa de la disciplina de GEOGRAFIE, clasele IX-XII;

. Multimedia

Tema: Implicarea tinerilor in solutionarea problemelor comunitare;

Elevii pot lucra Tn echipe ~formate din 2-3 membri, din aceeasi institutie de invatdmant,
sau din institutii diferite, din acelasi judet.

Din cadrul aceluiasi liceu pot participa mai multe echipe, fiecare dintre acestea putand
participa cu mai multe proiecte.

Echipa va fi coordonatd de maxim doi profesori Tndrumaétori (geografie si informatica).

Conditiile de participare :

La etapa nationald se transmit Tn format electronic lucrarile fiind respectate
urmdtoarele detalii tehnice:

. Calitatea audio si video a produsului final trebuie sa fie corespunzatoare unei
bune vizionari.

. Pentru sectiunea de soft educational se admite un produs software Tn orice
format (exe sau nu).

. Editarea produsului multimedia se poate face cu orice soft de prelucrare video,
incepdnd cu Windows Movie Maker, apartindnd sistemului de operare Windows XP si
continudnd cu cele mai des utilizate de catre pasionatii Tn domeniu: Ulead Studio Video,
Pinnacle Studio, Adobe Premiere Pro etc. Se recomanda ca produsul final sa fie in format avi,
mpg, wmv sau orice altd encodare, care va permite vizionarea materialului cu Windows
Media Player.

. Pentru finscriere trebuie precizat: numele si prenumele fiecarui membru al
echipei, unitatea scolard, localitatea, profesor coordonator, adresa de e-mail/ un numar de
telefon unde poate fi contactat coordonatorul si sectiunea la care se doreste inscrierea.

. Datele de contact ale concurentilor vor fi precizate in Fisa de participare, ce
va fi trimisa cu lucrarea spre evaluare.

Concursul se va derula Tn doua etape:



1 Etapa de trimitere si primirea lucrarilor :

Perioada de Tnscriere a echipelor si de trimitere a materialelor pe 5°c:;_r
11.05.2018

inscrierea se face la adresa:

. Adresa de e-mail: : licaovidiu2005@yahoo.com ;

Persoane de contact:

. Prof. Ciobanu Maria - la adresa: ciobanu_maria2005@yahoo.com
. Prof. Giju Adriana - la adresa: adrianagiju@gmail.com
2) Etapa finald, desfasurata la Colegiul National ,,Carol I” din Craiova in

zilele de 12-13 mai 2018, va consta in evaluarea lucrarilor Tnscrise in concurs si
publicarea rezultatelor pe blogul profesorilor de geografie Dolj
https://geografiedi.wordpress.com/concursuri-si-olimpiade-3/concursuri/

Se vor acorda premiul I, II, 111 si 25% din numarul participantilor mentiuni, la

fiecare sectiune.

Detalii tehnice:

. Calitatea audio si video a produsului final trebuie s& fie corespunzétoare unei
bune vizionari.

. Pentru sectiunea de soft educational se admite un produs softwarein orice
format (exe sau nu).

. Editarea produsului multimedia se poate face cu orice soft de prelucrare video,
ncepand cu Windows Movie Maker, apartindnd sistemului de operare Windows XP si
continudnd cu cele mai des utilizate de catre pasionatii Tn domeniu: Ulead Studio Video,
Pinnacle Studio, Adobe Premiere Pro etc.Se recomanda ca produsul final sa fie in format avi,
mpg, wmv sau orice altd encodare, care va permite vizionarea materialului cu Windows
Media Player.

. Produsul final (filmul) se expediaza in formatelectronic  Tnsotit de fisa de
nscriere la adresa: licaovidiu2005@yahoo.com

. Regulamentul concursului si fisa de inscriere se afld peblogul profesorilor
geografie Dolj la adresa: https://geografiedj.wordpress.com/concursuri-si-olimpiade-3

Evaluarea
Pe langa criteriile punctuale de evaluare, specificate la fiecare sectiune, membri: _. ~ .. -
evaluare vor evalua in functie de:

. Originalitatea scenariului;

. Gradul de creativitate al intregului proiect;
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Claritatea transpunerii mesajului in limbaj vizual;
Relevanta pentru tema sectiunii;
Calitatea imaginii si a sunetului;

Calitatea textelor/imaginilor/reprezentarilor grafice si cartografice specifice



