Unitatea scolara...

PROGRAMA DE OPTIONAL

CALATORIE IN LUMEA MINUNATA A POVESTILOR

Arii curriculare/Discipline vizate: Limba si comunicare (Comunicare in limba romand),
Arte si Tehnologii (Muzica si miscare, Arte vizuale si
abilitati practice)

Denumirea optionalului: CALATORIE IN LUMEA MINUNATA A POVESTILOR

Tipul optionalului : integrat
Durata: / an

Nr. ore/saptamana: / ord
Clasa: a Il-a

Anul scolar:
Propunator: Prof. MARIA VOINICU




ARGUMENT

Lectura cartilor este o activitate de o importantda fundamentald pentru intretinerea
conditier intelectuale, pentru imbogatirea cunostintelor dar s1 a limbajului , acesta reprezentind
modul cel mai direct, dar s1 la indemana copiilor de varstd scolard mica, de exprimare a
creativitatii, pentru cunoasterea directi catsi indirecta a diferitelor universuri sau realitati.

Literatura destinatd copiilor este o sursi de imbogatire spirituala, ea dispunand de
valente multiple estetice s1 morale sigure, cultivindu-le copiilor sentimente alese prin modelele
oferite de textele selectate, sau invatandu-1 pe acestia sa dezaprobe modelele negative intilnite,
largindu-le ana de cunoastere.

Deoarece traim intr-o epoca in care mass-media s1 tehnologia modema patrund puternic in
viata tuturor, dar mai ales a scolarilor, cu influente benefice in evolutia acestora, dar s1 cu
dezavantaje, consider necesara studierea suplimentarid a textelor din literaturia romana, cat si
celer universale. Aici este un teren propice de a deosebi binele de rdu, de a invidta reguli de
comportare civilizatd, de a descoperi morala unor intamplari sau de a descoperi ca binele invinge
intotdeauna. Elevii sunt ajutati s faca diferenta intre bine s1 rau, s1 sa 1a drept model personajele
pozitive, sa aprecieze calitatile s1 sd critice greselile or1 naravurile personajelor negative.

Optionalul “Calatorie in lumea minunatd a povestilor” 1s1 propune sa acopere
necesitatea de lecturd a micilor scolari §1 vizeazd atdt parcurgerea cat s1 intelegerea unor
valoroase opere ale literaturii romane sau universale (in proza sau in versuri, populare sau culte).

Avand ca suport aceasta de optional, im1 doresc sa dezvolt s1 sa imbogatesc orizontul de
cunoastere al copiilor in ceea ce priveste arta (literaturd, muzicd, desen, colaje, decorun), sa
dezvolt capacitatea de receptare si exprimare orald, si dezvolt copiilor un gust estetic $1 un

comportament pozitiv prin explorarea tiramului minunat al povestilor.
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COMPETENTE GENERALE

Disciplina dominanti

COMUNICARE IN LIMBA ROMANA

3.(CLR) Receptarea unei varietati de mesaje scrise, in contexte de comunicare

cunoscute \
Discipline integrate
MUZICA SI MISCARE

3. (MM) Exprimarea unor idei, sentimente s1 experiente prin intermediul muzicii |

s1 migcarii, individual sau in grup

ARTE VIZUALE SI ABILITATI PRACTICE

| 2. (AVAP) Realizarea de creatu functionale s1 estetice folosind materiale s1 tehnict 3

elementare diverse




COMPETENTE SPECIFICE SI
ACTIVITATI DE INVATARE

3.(CLR) Receptarea unei varietiti de mesaje scrise, in contexte de comunicare cunoscute

Competente specifice

_—— - e — —

3.2. Identificarea mesajului unui text in
care se relateaza intamplari, fenomene

| din universal cunoscut;

[ — e —————— = —_——— — -_—

|
3.3. Identificarea semnificatiei unor

' simboluri, In contexte cunoscute;
|

= —— —
——— —=

— -
S

Activitifi de invatare

* Redarea folosind cuvinte proprii, cu sprijin sau fara
sprijin, a unui fragment dintr-un text citit;

* Formularea orala sau prin desen a mesajului/invataturii

desprinse dintr-un text citit;

* Emiterea unei1 predictil, pe baza folosirii similitudinii
cu alte texte , asupra parcursului narativ al textului citit;
* prezentarea unor informatii descoperite in diverse |

materiale cotidiene (reclame, spoturi, orare etc).

* Asocierea unor fapte/evenimente/lucrurt din universul |
apropiat cu fragmente de text/simboluri/desene/gesturt;

* Transmiterea, prin intermediul unor simboluri, coduri,
scrieri cifrate, a unor mesaje; |
* Decodarea unor informatii intdnite in drumul spre i

scoald, in pliante/reclame/reviste pentru copn sau din |

|
J

manual, unde au intalnit simboluri, indicatoare , etc.; !
*Qrganizarea si parcurgerea unor trasee semnalizate cu |
ajutorul unor simboluri conventionale sau inventate |

(,,Harta comorn”, ,,Calea visurilor”).

| 3.4. Exprimarea interesului pentru

' lectura unor carti adecvate varstei;

*Realizarea unui jurnal propriu de lectura in care sa fie |
inregistrate fisele de lectura din

basmele/povestile/povestirile citite sau diverse transcrieri |
de fragmente, glume, versuri, ghicitori, expresii .

frumoase,
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* Realizarea unei culegeri “Povestea cértilor” individual |

sau in grup, care sd contind desene realizate de copii in
urma citiri/audiern textelor, insotite de scurte prezentari
astistico - plastice;

*Realizarea unor minicarfi pe teme de interes comun sau

e —

personal;
* Amenajarea unei Minibiblioteci in sala de clasa;

*Memorarea unor poezii si ghicitori s1 prezentarea lor in

et e e e e ———

sectiunea de ,, Teatru inedit”;

*Citirea unor texte s1 prezentarea fiser de lecturd a
acestora la recomandarea parintilor, cadrelor didatice,
colegilor;

*Vizite §1 activitifi interactive biblioteca judeteani |,

muzee $1 case memorial. ,
R R O R R R R R R R R R

3. (MM) Exprimarea unor 1dei, sentimente $1 experiente prin intermediul muzicii $1 migcarii,

individual sau in grup;

e Cmpetnte sec _ ' ctivitﬁti de invatare

!
3.1 Manifestarea adecvata pe muzica, | *Derularea unor jocurt de miscare, folosind |

sugerati de anumite elemente de | onomatopeele intidlnite in  povestile/poeziile/
! limbaj muzical ghicitorile citite, sugestive pentru anumite elemente de

| l
I limbaj muzical (duratd, intensitate, indltime); 1
' \

*Compunerea unor cantece inspirate de scenariul |

actiunilor desfasurate in povesti (“De ce n-are ursul |
coadd?” pentru povestea “Ursul pacalit de vulpe”, |

“Cantecul capre1” pentru povestea “Capra cu trei |

’ |

iez1”, “Cantecul pupezer” pentru “Pupidza din ter —

Amintiri din copilarie”);

* Construirea unor povestiri avand ca suport scenariul

| actiunii desprins din cantece.
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2.(AVAP) Realizarea de creatn functionale s1 estetice folosind materiale s1 tehnici elementare

diverse

Competente specifice _ Activititi de invifare i \

3.1 Realizarea de produse utile si/sau | * Confectionarea din material refolosibile, a unor |

. estetice combinand material usor de | marionete simple pentru degete, in vederea folosirii

prelucrat si tehnici accesibile intr-o minipesa de teatru de papusi;
: * Realizarea de obiecte scenografice, decoruri utile

pentru minipiesele realizate s1 serbarile scolare;

* Realizarea unor pancarde, jetoane cu indemnuri
care sa incurajeze comportamente sau sd corecteze
comportamente gresite;

* Realizarea de afige, colaje de tipul ,, Reguli de buna

practica!”, ,, Cum te comporti la spectacol? . ‘




CONTINUTURILE INVATARIIT

Unitatea 1. CALATORIE IN LUMEA MINUNATA A CARTILOR:

1.Povestea cartii;

2.Bucuna lecturi;
e C(artea de Victor Tulbure;
e Cum sa invatam carte de G.A Maxim;
e Intelepciunea din proverbe si zicitori;

e (ele mai1 man biblioteci din lume;

Unitatea 2. LAUDA TIE : LIMBA ROMANA:
1.Sa vorbim despre limba romana;
2.Bogafia de sensuri;
e Frumoasa-i limba noastra de Grigore Vieru;
e Limba de Leonida Lari;

e Limba noastra de Cicerone Teodorescu;

Unitatea 3. SA FIM MAI BUNI ( fabule):

1. Despre munca s1 lene;
2. Despre bine s1 rau;
3. Despre viclenie s1 prostie;
e Boii si osia de Esop;
e Boierul §i argatul de George Topirceanu;
e Magarul si calul de Lev Tolston,;
e Lupul si veverifa de Lev Tolstoi;

e Corbul si vulpea de la Fontaine;
Unitatea 4. LEGENDE , LEGENDKE...:

e Legenda lacramioarelor;

» Legenda Florii-Soarelui ;

» Legenda ciocarliei,

 Legenda albinei si a pdianjenului ;

e Ciocarlia de lon Agarbiceanu;




Unitatea 5. MAMA, FIINTA CEA MAI DRAGA:
1. E ziua ta, maicuta mea!;
2. Tu esti, mama ! de P.D. Popescu;
Unitatea 6. PRIETENIA — IUBIRE NECONDITIONATA:

1. Prietenia dintre necuvantatoare:;
2. Prietenia dintre oameni;
e (el trei prieteni;
o Tapul si sarpele de P. Ispirescu;
e (leidoi prieteni de Lev Tolstoi;
e Prietenul meu, Garrone de Ed.de Amicis;
Unitatea 7. COPILARIA - LUMEA MINUNATA A INOCENTEI:
1. Ce este copilana ?;
2. Ce este un copil ?;
3. Cum este un copil ?;

4. Cine ocroteste un copil ?




MODALITATI DE EVALUARE

Procesul de evaluare va pune accent pe recunoasterea experientelor de invitare si a
competentelor dobandite de catre copii in contexte nonformale sau informale.

Evolutia copilului va fi inregistrati, comunicati si discutatd cu parintii. In intreaga
activitate de invatare s1 evaluare va fi urméant, incurajat si valorizat progresul fiecirui copil
prin urmatoarele modalititi de evaluare:
joc didactic;
spectacole cu dramatizan dupa texte literare apartinand autorilor consacrati ori dupa textele
create de scolan ;
concursuri de creatie la nivelul clasei, al scoli, al comunitatii locale sau concursuri
judetene/interjudetene/nationale pentru scolan ;
portofoliul disciplinei;
expozifit de masti 1 desene 1lustrand scene din povesti;

culegeri de texte create de copii.




SUGESTII METODOLOGICE

Copilul va invata, prin metode adecvate varstei, ceea ce 11 este necesar pentru dezvoltarea
sa armoni10asa la aceastd etapa de varsta g1 pentru a face fatd cu succes cerintelor scolare.
Cadrul didactic va urman sistematic realizarea de conexiuni intre discipline, creand

contexte semnificative de invitare pentru viata reala.

Modalititile de lucru propuse sunt menite si dezvolte abilitatile creative ale copiilor,
abilitaf1 care sa poata fi1 transferate intr-o varietate de contexte educative.

Competentele prevazute de programa conduc demersul didactic de la receptare spre redare
s1 apo1 spre dezvoltarea creativitati. Modalititile de lucru propuse sunt menite sa dezvolte
abilitafile creative ale copiilor, abilitdf1 care sa poata fi transferate intr-o varietate de contexte
educative.

Activitatea didactica se va desfasura intr-o interactiune permanenta cu copiii, astfel incat
sd raspundid intereselor acestora. Copii1 vor fi stimulati sd intrebe, si intervind, sa aiba
initiativa, sa exprime ide1 s1 sentimente despre ceea ce invata sau traiesc.

Expunerea copilului la o mare varietate de domenii artistice 1 culturale, precum si
imbinarea acestora cu experienta concretd a realiziru unor produse, au drept consecintd
de exprimare a sinelui, consolidand respectul pentru valori, tradifi1 g1 semeni.

Integrarea acestor domenii ajuti la intelegerea concomitenta a doua realitaf: esentiale
pentru dezvoltarea la elevi a spiritului estetic 1 practic: utilitatea produsului artistic $1

valoarea estetica a lucrurilor utile.
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VALORI SI ATITUDINI

Flexibilitate in privinta punctelor de vedere proprii confruntate cu date noi, argumentate;
Interes pentru ameliorarea continud a propriilor performante in domeniul cunoasterii ;
Disponibilitatea pentru invidtarea permanenti, utilizand metode s1 tehnici noi;

Dezvoltarea curiozitafu $1 a respectului fatd de orice forma de arta;

Receptivitate s1 flexibilitate pentru aplicarea cunostintelor proprii in viata cotidiana ;
Disponibilitate pentru cultivarea capacitatilor estetice ca fundanment pentru participarea la
viata culturala;

Motivatie pentru insusirea limbajului artistico-plastic.
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