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Anexă 

 

Programele de concurs 

 

1. Pentru gimnaziu  

 

Clasa a V-a  

- Elemente de bază ale limbajului de programare (Pascal, C, C++)  

- Tipuri simple de date (întreg, logic, char)  

- Structurile liniară, alternativă şi repetitivă  

- Algoritmi care prelucrează tipuri simple de date  

- Fişiere text  

- Tablouri unidimensionale (vectori) -  numai pentru etapa naţională 

Clasa a VI-a  

- Tipuri reale  

- Algoritmi care folosesc tipuri simple şi tablouri unidimensionale 

- Tablouri bidimensionale – numai pentru etapa naţională 

Clasa a VII-a 

- Tipul înregistrare (record – Pascal, structurate  C/C++)  

- Algoritmi care prelucrează tipurile structurate de date   

- Prelucrarea şirurilor de caractere   – numai pentru etapa naţională 

Clasa a VIII-a  

- Subprograme definite de utilizator 

- Probleme de geometrie plană într-un sistem de coordonate ortogonal 

- Probleme de combinatorică (permutări, submulţimi)  – numai pentru etapa naţională 

 

Pentru clasele VI-VIII, la programa de concurs corespunzătoare clasei se adaugă programele claselor 

anterioare.  

 

2. Pentru liceu 

 

Clasa a IX-a 

Programa şcolară de la profilul matematică–informatică, intensiv informatică, atât pentru etapa judeţeană 

cât şi pentru etapa naţională. 

 

Clasele X-XII 

Programa şcolară de la profilul matematică–informatică, intensiv informatică a clasei respective şi a 

claselor precedente, atât pentru etapa judeţeană cât şi pentru etapa naţională. 


